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didalloween

e

: déverrouiller un cadenas a code
avec 3 chiffres et ouvrir le coffre au trésor
d’'Halloween.

: pour pouvoir ouvrir le cadenas il
faudra obtenir 3 cartes comportant chacun un chiffre du code
(745).
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: pour obtenir une carte « code », il faut
I’échanger contre 3 cartes « citrouille ».
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: une énigme résolue permet d’obtenir une carte
citrouille.
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» des sorcieres chargées de valider les g
énigmes et distribuer les cartes citrouille *b
Z un fantome, maitre du jeu, chargé
d’échanger les cartes citrouille contre les .
cartes code et de superviser I'ouverture du
coffre
? les cartes code 2 une citrouille
2 les cartes citrouille 2 des friandises
2 les cartes énigme 2 9 enveloppes
2 un coffre » décorations d’'Halloween
? un cadenas a 3 chiffres 2 feutres d’ardoise

Déroulement :

Groupes de 4 éleves.
Les 9 énigmes sont réparties dans la cour de I’école dans
des enveloppes numérotées que les éléves doivent
rechercher (le repérage se fait grace a des décorations).
Prévoir dans chaque enveloppe une reproduction de
I’énigme plastifiée en plusieurs exemplaires. Les éleves
écrivent la solution au feutre et vont ensuite voir la

sorciere. Si la solution est validée les éleves piochent une
carte dans la citrouille puis recherchent une nouvelle
énigme. Ils échangent ensuite leurs cartes citrouille
contre des cartes code. Lorsqu’ils détiennent les 3 cartes
codes, il doivent aller voir le fantdbme pour déverrouiller
le cadenas en testant les différentes combinaisons
possibles. Ils peuvent ensuite se servir en friandises
avant que le fantdbme ne referme le coffre pour le groupe

suivant. A
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Impression pages 2 et 3 en recto verso avec reliure coté court.
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Aide la momie ortir du labyrinthe coloriant le chemin du + 5.

. LA SOUPE DE LA SORCIERE LA FORMULE MALEFIQUE

ngrédients rets, d’'une lettre il te faudra a voir une sorciére et prononce cette formule maléfique devant elle.

S \\ / e
cdd 2UoM-Saninod

/S a @ 2uon Uo 2noduod
m U 2MOTAL 2U0V
| T902

A




s LA PYRAMIDE 6 LE MoT MAGIQUE

Combien de citrouilles manque-t-il pour terminer la pyramide ?

En remplagant I&is symboles par desXettres,
tuj%[.ouveras le mot maﬂ@e. Avec cel@i-ci, tu

pourras préparer une délicieuse supe.
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LE TRI0 DE LA PEUR LES BRIQUES

Quelle est la combinaison manquante ? Trouve la valeur de la derniere brique.
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